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Oppimispeli: Ohjeet pelaajalle 

 
 

1. Mene osoitteeseen play.seppo.io. 
 

2. Kirjaudu sisään pelaajana. 
 

3. Kirjoita kenttään pelin koodi. Julkisen pelin koodit ovat STUKin verkkosivuilla osoitteessa 
stuk.fi/oppimispeli. Jos pelaat sponsoroitua peliä, pyydä pelin koodi opettajaltasi. 

 
4. Klikkaa Siirry peliin.  

 
5. Keksi itsellesi pelaajanimi ja kirjoita se kenttään. 

 
6. Muista tallentaa pelaajatunnuksesi, jotta voit jatkaa samaa peliä myöhemmin. 

 

  
 

 
 

https://create.seppo.io/login
https://stuk.fi/oppimispeli
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7. Lue pelin ohjeet ja klikkaa Aloita peli. 
 

 
 

 

8. Siirry ensimmäiseen tehtävään klikkaamalla ensimmäistä tehtäväpaikkaa.  
Paikka on STUKin toimiston vieressä. 
 

 
 
 

9. Lue kysymys huolellisesti ja valitse oikea vaihtoehto. Usein yhdessä tehtäväpaikassa on 
kaksi kysymystä tai useampia. Vastaa ensin ensimmäiseen kysymykseen ja klikkaa 
Seuraava.  
 

10. Kun olet vastannut tehtäväpaikan kaikkiin kysymyksiin, klikkaa Lähetä vastaus. 
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11. Kun olet lähettänyt vastauksen, näet pisteesi.  
 

12. Muista myös lukea palaute, jonka sait tehtävistä. Näet palautteen, kun klikkaat kohtaa 
Uusi arviointi. 
 
 
 

 
 

 


